亞洲大學第五屆APP程式設計
專題競賽實施與評分要點
一、目的：
為配合學校「全校師生學習程式」之政策，特舉辦本競賽。
二、活動舉辦時程
初賽：第十六週每班(本學期程式設計與智慧應用)可推舉1-2組學生的作品進入複賽。第十七週公告各院決賽名單。
決賽：第十八週進行決賽。
三、主辦單位：
資訊電機學院、通識中心、高教深耕計畫
四、協辦單位：
醫學暨健康學院、管理學院、人文社會學院、創意設計學院、護理學院
五、競賽辦法：
1. 當學期修習「程式設計與智慧應用」課程的本校學生得參賽。
2. 護理學院因系所僅有1系，亦與醫健學院合併競賽。
3. 每組總人數不得超過5人，以同學院之學生同組，若在不可抗拒因素下團隊內有不同學院，需經與資訊電機學院會商後決定。
4. APP應用程式之主題以參賽學生所屬學院的專業相關為限。
5. 初賽：
(1) 由授課老師舉辦初賽，各班推選方式由各班授課老師自訂，挑選出1-2組最佳的作品進入決賽。
(2) 由授課老師於6/15-6/22前，於指定網站報名，時間截止後就不得參賽與變更隊員。
6. 決賽部分：
(1) 每一個學院由該學院複賽作品中，決選1至3名優勝者
(2) 由各院於第十八週舉辦決賽，參賽組別必須準備作品之相關簡介與報告，以利委員參閱並提問。
(3) 評審委員為資訊專業領域之老師，並邀請各學院的老師擔任評審。
(4) 參賽隊伍有任何違反競賽規則或破壞競賽秩序的行為，情節嚴重者，得取消競賽資格。
(5) 本比賽規則若有未盡事宜，得由主辦單位視實際狀況酌情處理之。
六、決賽評分標準：
所有作品主題必須與所屬學院之專業領域的相關，始得進入複賽。
1. 易用性(25%)：檢視作品是否易操作，介面易於瞭解。
2. 功能性(25%)：檢視作品之功能是否實用、完整。
3. 原創性(25%)：檢視作品與市面上已存在App應用程式之相似程度。
4. 商品潛力(25%)：檢視作品是否具有市場價值。
七、獎勵方式：
決賽：每一個學院取1至3名優勝者(視參賽組數而定，如有同分則並列名次)。
1. 決賽 第一名：獎狀一幀，獎金3000元。
2. 決賽 第二名：獎狀一幀，獎金2000元。
3. 決賽 第三名：獎狀一幀，獎金1000元。
初賽：各班取前三名
1. 初賽 第一名：獎狀一幀。
備註：
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