多媒體網路  HW#2
Due: 
1. [20%] Huffman coding Problem:
	Original Source

	Symbol
	Probability

	a
	0.3

	b
	0.2

	c
	0.15

	d
	0.1

	e
	0.09

	f
	0.085

	g
	0.05

	h
	0.025


請根據上述表格，對每個Symbol作出Huffman coding的編碼。並依據你的編碼，計算出平均傳輸一個Symbol需要多少bit數。另外，接收方如果收到下列的bit sequence，請依據你的編碼作出還原Symbol的解碼：

(a) 0011100001010001

(b) 1101000000010100
2. [10%] For a color TV, each pixel is 24 bits, with 8 bits for each primary color (red, green, blue).  Suppose the TV resolution is 1024 X 768 pixels, with frame rate 50 frames/second.  What is the data rate needed to send this TV video?
3. [15%] Match the following to one of the five Internet layers.

(a) Communicates directly with user’s application program

(b) Error correction and retransmission

(c) Mechanical, electrical, and functional interface

(d) Responsibility for delivery between adjacent nodes

(e) Reassembly of data packets

4. [15%] 假設你用你的筆記型電腦，在學校利用無線網路上網，執行skype與你在美國的朋友通話。請你描述一下，你的聲音從嘴巴發出後，如何轉換並在網路上傳輸，一直到對方電腦收到並從喇叭播出來。請就Internet 5-layer model，描述各層會對你的聲音的資料作何工作，以便讓整個聲音的傳輸可以順暢，品質可以維持。
5. [20%] IP Multicasting 與 ALM有何不同？並比較其優缺點。

6. [20%] 你可否設計一個有趣的P2P應用情境？請就你的應用情境，設計其系統架構，以及可能的系統功能。

