多媒體網路  HW#1
Due: 
1. (a) 從網路的觀點，多媒體應用可分為(i)real-time, error-intolerant (ii) non-real time, error-intolerant (iii) real-time, error-tolerant (iv) non-real time, error-tolerant，分為四種情況，請針對這四種情況下，各舉兩個例子。 [20%]
(b) 並分別就解決real-time與error之網路問題，各提出兩個常用的解決之道。 [20%]
2. 請規劃一個數位家庭、車載網路或網路上的互動的創新應用情境，並加以使用use case diagram來描述使用者與系統功能之間的關係，每個功能並以data flow diagram來描述資料如何產生、傳輸、儲存與處理，以及結果的回饋等。 [60%]
