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遊戲內容



遊戲內容 –遊戲性 規則參考自爐石傳說，魔法風雲會

在多樣的卡牌下運用各種策略來戰鬥



遊戲內容 –技術性 良好的OO，使得後續開發方便許多

每張卡牌根據欄位屬性有個別的class
卡牌資料的修改變得更為容易，
當要新增一張卡牌時，只需創建
一variable，並修改資料即可

不只卡牌，其他遊戲內容也遵
循良好的OO，例如手上卡牌
的生成



遊戲內容 –畫面效果

畫面較偏美式寫實RPG



實作細節 –手頭卡牌



實作細節 –卡牌放置



實作細節 –卡牌放置



實作細節 –卡牌互動



Demo



有利評斷遊戲的內容

大部分遊戲內容皆是以程式手刻出來，總共大約接近2000行程式碼



外部素材

卡牌外觀: https://gatherer.wizards.com/pages/card/Details.aspx?multiverseid=132069

人物頭像: https://www.nexusmods.com/pillarsofeternity/mods/102

背景: https://www.gamedevmarket.net/asset/wood-planks-3-7784/
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