三種演算法中，平均計算時間以骨幹路線導引法最短，而Dijkstra最長。
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圖4-10、實驗(一)結果：路徑長度

由圖4-10路徑長度比較圖可觀察到A*所規劃出的路徑長度隨著障礙地形範圍愈大而與最短路徑之差異愈大，而骨幹路線導引法所規劃出的路徑長度則無論是否有障礙地形都與最短路徑相當接近(或相同)。
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圖4-11 、實驗(一)結果：路段搜尋數量

由圖4-11可以觀察到，就路段的搜尋數量上，Dijkstra與A*在短距離之路
